Design e tempo de projeto

Por Gabriel Bergmann Borges Vieira

Reflexoes sobre o imediatismo e a pratica em design.

O termo «imediatismo» geralmente se refere a uma abordagem ou mentalidade que valoriza
a gratificacdo instantanea, a busca de resultados imediatos ou a tomada de decisdes sem
considerar as consequéncias de longo prazo.

A ansia por resposta rapida tem na tecnologia digital e na internet um meio para acesso agil a
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conteudos. No entanto, esse comportamento progressivamente ansioso gera a fragmentacao
dos saberes pelas fontes dispersas de informacao.

Diferentes perspectivas e autores entendem o comportamento imediatista como um modo
impaciente e que estabelece uma nova abordagem em relacdo ao tempo, centrado no instante
presente. Nesse contexto, o individuo imediatista pouco considera o passado e, por outro
lado, a incerteza quanto ao futuro o distancia de planejamentos e de compreender projetos.

Imediatismo e Design

O fazer design pressupde envolvimento profundo com a area, promovendo o aprendizado e
aprimoramento continuo de repertério. Como processo, o design requer dedicagao, visao
ampla e criticismo. A reflexao e capacidade de abstracao é inerente ao trabalho efetivo de um
designer e, ao considerar a complexidade dos problemas de projeto, é inegavel a necessidade
de imersao no processo — o que demanda tempo de projeto. O design opera a partir de
problemas, articula saberes e atividades de analise e criatividade em uma acao inteligente que
visa promover solugoes formais para questoes estratégicas.

Dentre muitos fatores que podem caracterizar a atividade pratica de design, cabe refletir
sobre a relacdo entre caracteristicas tipicamente imediatistas frente alguns aspectos do
design, tais como:

1. Repertorio e aprendizagem de design

A aprendizagem em design requer o aprofundamento de modo a construir uma capacidade
analitica e critica, identificando problemas como oportunidades. Tendo visao ampla e
buscando referenciais nos mais distintos contextos, o designer constroi repertoério. O
imediatista, pela ansiedade inerente do individuo, ndo percebe valor em um percurso de
aprendizagem significativa e que demanda tempo.

2. Processo de projeto e qualidade das solucoes de design

O design é um processo que exige imersao, reflexao, abertura as alternativas, capacidade de
abstracao e projecao de cenéarios futuros. A qualidade das solucoes de design deriva de
multiplas variaveis de projeto e do repertoério do projetista. O imediatista deseja fazer tudo no
momento em que a ideia surge, com a ansia de realizar os projetos em curtissimo prazo, em
uma abordagem que busca a instantaneidade.

3. Reflexdo e abstracao

A atividade de design pode também ser considerada um processo de reflexao na acdo. A
reflexdo promove a leitura e releitura do contexto e de fatores de projeto. E por meio da
abstracao que designers concebem ideias capazes de criar valor a marcas, produtos, negocios.
Como a reflexdo € uma acao que demanda tempo, ela nao se encaixa no estilo de vida
imediatista uma vez que os individuos guiados pelo imediatismo agem de modo automatico.
A ansia por concluir tarefas de forma acelerada direciona o imediatista a buscar caminhos
mais rapidos. Cabe destacar que apresentar «respostas prontas» e «operar softwares» nao €
fazer design. Design exige reflexao, leitura de contexto, capacidade de analise, interpretacao,



conceituacao e compromisso com o resultado.

4. Complexidade de problemas de design

Um topico recorrente é a complexidade dos problemas de design — o que muitas vezes
demanda postura investigativa do designer, em um processo de imersao no contexto de
projeto. O imediatista é avesso a questoes que demandem maior complexidade e maior
tempo para buscar solugdes. A cultura do imediatismo se baseia em promessas de facilidade
de realizacdo, que de modo recorrente, apresentam grande superficialidade.

5. Tempo de projeto

De modo geral, pode-se considerar o design como um processo de identificar necessidades da
sociedade; analisar e definir fatores de projeto; projetar, gerando solugoes aos problemas
estabelecidos, conciliando interesses dos diferentes atores (contratantes + usuarios) e
responsabilizando-se pelos resultados e cultura material. A abreviacao do tempo do projeto
pelo imediatismo nao oportuniza a vivéncia do processo de design que demanda dedicacao,
paciéncia, persisténcia e fruicdo da experiéncia que promove aprendizados que oportunizam
projetos maduros e responsaveis, congruentes com fatores de ética e cultura.

Os designers devem considerar o comportamento imediatista dos individuos uma vez que
projetam solucoes instantaneamente compreensiveis, acessiveis e eficazes. No entanto, para
atuar nesse contexto, é necessaria a imersao e aprofundamento para que sejam propostas
solucoes que atendam ou superem as expectativas dos usuarios. Onde predomina o
imediatismo do projetista, o design fica de fora. Apenas pelo respeito ao tempo de projeto é
efetivamente possivel atuar, promover e fortalecer o design.
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