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El disenador construye el dibujo por medio de la observacion y la memoria
visual. El ejercicio del dibujo representa un medio ideal para adquisicion de
codigos y elementos graficos.

El disefio como disciplina requiere la asimilacion de referentes culturales para la creacion de

estrategias y objetos que lo hagan funcional en su entorno. El dibujo, por medio del ejercicio

de la observacién y la memoria visual, representa un medio ideal para adquisiciéon de codigos
y elementos graficos.

El dibujo permite la aprension y operacion de esquemas que se traducen en la imaginaciéon y
visualizacion. Es un medio de apropiacién de la herencia cultural pues incide en la
apropiacion de identidad, la comparacion formal y analisis minucioso. Es til complice del
desarrollo de las competencias de comunicacién y de elementos antropologicos y sociales
como: «la habilidad de responder a las audiencias y contextos a los cuales la soluciéon de
comunicacion es dirigida, incluido el reconocimientos de los factores fisicos, cognitivos,
culturales y sociales que conforman las decisiones de disefio» (NASAD).

El dibujo como herramienta genera los siguientes elementos activos de la configuracion
formal del disefno:

¢ Sustento. El dibujo permite el estudio de las formas de arte y el desarrollo de los
elementos visuales que forman parte de la herencia cultural de un disefio.

¢ Registro: El dibujo provee un medio cognitivo de registro de los procesos creativos y
de los elementos especificos formales de los problemas de diseno y da evidencia de la
observacidén de los fendmenos que sirven como elementos activos de composiciéon

e Proyeccioén. El dibujo desarrolla los posibles actores y escenarios que forman parte de
las soluciones de disefio. También es a partir del dibujo que se generan especulaciones
sobre los posibles impactos de las soluciones propuestas antes de ser implementadas.

¢ Organizacion. A partir de la composicion derivada del dibujo, los elementos en el
disefio son organizados. El uso de esquemas y diagramas, permiten al profesional
disenador ser capaz de presentar la informacién y sus relaciones de maneras
variadas, para poder evaluar como afectan a la soluciéon de un problema determinado.

e Analisis. El dibujo escudrifa las relaciones formales, composicionales e informaticas
y provee la capacidad de explorar escenarios posibles a partir de elementos concretos,
para evaluar si estos son o no satisfactorios.



¢ Comunicacion. El dibujo forma una parte fundamental del proceso de comunicacion
de los resultados de las soluciones de los problemas planteados. Es a través de la
construccion de imagenes que las soluciones son convertidas en mensajes sujetos a ser
decodificados tanto por el disenador, como por el pibico objetivo al que van dirigidos.

El dibujo promueve competencias que la NASAD denomina: «la habilidad de crear y
desarrollar la forma visual en respuesta a problemas de comunicacion, incluyendo
comprension de los principios de organizacion visual, jerarquia de la informacion
representacion simbdlica, estética, tipografia y la construcciéon de imagenes significativas»
(NASAD). A continuacion algunos ejemplos de la relaciéon de competencias con las materias y
contenidos para el desarrollo del pensamiento visual:

o Estética: Conceptos y aplicacion de la Historia de la Imagen, cAnones estéticos y
conocimientos de contextos visuales culturales y estilos ornamentales.

e [10rganizacion Visual: En disefo, fotografia y tipografia, con la observacion,
conceptos y aplicacion de los principios de composicion, simetria, profundidad y
perspectiva.

¢ Jerarquia de Informacion: En metodologia, investigacion y teoria del disefio por
medio de diagramacion, mapas mentales y conceptuales.

¢ Representaciéon simbélica: En disefio de imagen corporativa y sefializaciéon, por
medio de la abstraccién grafica. En las materias tedricas la aplicacion de ensayos
visuales y de narrativa visual.

La principal propuesta es que las materias de representacion no deben ser la tnicas
responsables del ejercicio del dibujo en la licenciatura, es decir, se debe invitar a los
académicos a promover el uso del dibujo constantemente. De lo anterior se deduce la
importancia de la inclusion en la formacién profesional del disehador, pues el dibujo es una
herramienta activa de la practica profesional que desarrolla una amplia gama de conceptos
cognitivos, organizacionales, creativos y analiticos. Estos elementos forman parte esencial de
las competencias laborales para el disefio. Por ello la inclusién, promocion e investigacion de
las posibilidades que brinda es central en el desarrollo curricular, en la estrategia pedagbgica
y en la practica profesional del disefio.
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